
Schritt 5:  

So, nun sind eigentlich nur noch 
die Klappen von 1-10 zu 
beschriften. Ich habe dies mit 
Stickern gemacht. 
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Schritt 6: Spielanleitung 

Man benötigt 2 Würfel. Die beiden 
gewürfelten Zahlen werden addiert 
und dann klappt man 
entsprechend der Summe um, in 
welcher Kombination ist egal. 
(Beispiel: Ich würfle eine 4 und 
eine 5. Die Summe ist 9. Ich kann 
nun eine 9 umklappen oder ich 
klappe die 8 und die 1 um, oder 7 
und 2, oder die 6 und 3, oder die 5 
und 2. Ich kann auch die Summe 
auf 3 Summanden aufteilen, z.B. 1 
und 3 und 5). Man ist solange an 
der Reihe, bis man nichts mehr 
umlegen kann. Idealerweise wäre 
das, wenn alle Klappen 
umgeklappt sind. Meist ist dies 
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jedoch nicht der Fall. Es werden 
dann alle verbleibenden 
Zahlenwerte addiert und 
aufgeschrieben. Dann ist der 
nächste Spieler an der Reihe. 
Gewinner des Spiels ist am 
Schluß derjenige mit der 
niedrigsten Endsumme. 
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Schritt 1: 

Man benötigt: 

1.Brettchen als Unterlage        
2.16 Holzwäscheklammern  
3.2dünne Schaschlikstäbchen  
4.Leim  
5.Sticker mit Zahlen von 1- 10  
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Schritt 2: Wäscheklammern 
bearbeiten 

Zuerst einmal muß man die 
Wäscheklammern 
auseinandernehmen. Dann 
werden sie mit den Außenseiten 
wieder aneinander geklebt. 
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Schritt 3: Zusammenbau 

Die Schaschlikstäbchen auf 14 cm 
kürzen. 

Zehn Wäscheklamernklappen 
werden auf ein 
Schaschlikstäbchen aufgereiht und 
anschließend wird das Stäbchen 
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in das oberste Loch der 
Seitenteile eingeleimt. 

Schritt 4: Zusammenbau 

Das 2. Schaschlikstäbchen wird 
ebenfalls in die Seitenteile 
eingeleimt, und zwar relativ weit 
vorn auf dem 2. 
Wäscheklammernpärchen. Ihr 
müßt darauf achten, daß die 
Klappen sich umklappen lassen, - 
einfach einmal ausprobieren, um 
den richtigen Abstand zu kleben. 
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