Schritt 5:

So, nun sind eigentlich nur noch
die Klappen von 1-10 zu
beschriften. Ich habe dies mit
Stickern gemacht.
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Schritt 6: Spielanleitung

Man bendétigt 2 Wiirfel. Die beiden
gewdrfelten Zahlen werden addiert
und dann klappt man
entsprechend der Summe um, in
welcher Kombination ist egal.
(Beispiel: Ich wurfle eine 4 und
eine 5. Die Summe ist 9. Ich kann
nun eine 9 umklappen oder ich
klappe die 8 und die 1 um, oder 7
und 2, oder die 6 und 3, oder die 5
und 2. Ich kann auch die Summe
auf 3 Summanden aufteilen, z.B. 1
und 3 und 5). Man ist solange an
der Reihe, bis man nichts mehr
umlegen kann. Idealerweise wére
das, wenn alle Klappen
umgeklappt sind. Meist ist dies
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jedoch nicht der Fall. Es werden
dann alle verbleibenden
Zahlenwerte addiert und
aufgeschrieben. Dann ist der
nachste Spieler an der Reihe.
Gewinner des Spiels ist am
Schluf3 derjenige mit der
niedrigsten Endsumme.
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Das
Wascheklammern -
Klappspiel

geschrieben von
Denise Mundigler
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