
New-Operator 

Erstellt ein neues 
Projekt in Java. 
Voraussetzung, 
um einzelne Werte 
des Objektes zu 
setzen. Attribute 
des Objektes 
werden mit 
Standardwerten 
belegt.
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Das ist ein Hilfetext, den du 
einfach löschen kannst. 
 
Schreibe deinen Text als langen 
Bandwurm; er wird automatisch 
auf die Seiten verteilt. 
 
Durch die Grösse der Schrift 
kannst du den Text optimal auf die 
Seiten verteilen. 
 
Durch einen manuellen 
Seitenumbruch kannst du die 
Aufteilung der Seiten selber 
bestimmen. 

Das Folgende ist ein manueller 
Seitenumbruch. 
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Objektorientierte 
Programmierung 
(OOP) 

Programmierstiel, 
welcher Daten und 
Funktionen als 
Objekt 
zusammengefasst 
widergibt. Erklärt 
auch den 
Zusammenhang 
zwischen 
kooperierenden 
Objekten. 

Objektorientierte 
Modellierung 
(OOM) 

Eine Widergabe 
der Wirklichkeit in 
einem 
programmierbaren 
Modell, welches 
Objektorientiert ist.
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Objekt 

Instanz einer 
Klasse, welche 
eine eigene 
Identität besitzt 
(und selbst bei 
gleichen Werten 
unterscheidbar ist) 
und sowohl einen 
Zustand 
(Attributwert) als 
auch über ein 
Verhalten 
(Methode) verfügt. 
Bauplan eines 
Objektes, welcher 
auch vorhanden 
sein muss, damit 
Objekte erzeugt 
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Klasse werden können. 
Die Eigenschaften 
(Attribute) können 
auch zu späterem 
Zeitpunkt erst mit 
Werten belegt 
werden.

Zustand 
Die momentane 
Verfassung des 
Programmes.

Verhalten 

Die Art, wie das 
Programm auf 
bestimmte 
eingaben reagiert.

Attribute 

Variable, welche 
einen Teil des 
Zustandes eines 
Objektes 
ausmacht.
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