Ca. 2 Prozent der
Killerspiele Spieler
beleidigen die Community.
Durch die
Gewaltdarstellungen werden
sie sehr leicht Aggressiv
und sind sehr leicht reizbar.
Wenn du gerne dein
Lieblingsspiel am Computer
spielst und viel Zeit
verbringst bist du nicht
automatisch sichtig. Wenn
du das reale Leben in den
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Hintergrund dréngst und die
Gamingwelt im Vordergrund
steht kann es durchaus sein
das du stichtig bist.
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Quelle:

https://www.google.com/search?
g=online+computersucht&client=firefox-b-
d&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwijmdW1vormAhVKLew
-hhfiM:

https://www.bing.com/images/search?
view=detailV2&ccid=OxFbERvz&id=527D1E68F7CE8A522EBF1A6COE
3a%2{%2fcdn.pressebox.de%2fa%2f88ce8800fc4ae493%
2fattachments%2f0286679.attachment%2ffilename%
2fKuchengrafik_Umfrage_Gamer_04_2010_Alter_RGB.jpg&exph=591&¢

https://www.google.com/search?client=firefox-b-
d&biw=1280&bih=874&tbm=isch&sa=1&ei=zXjeXbK2IqiZIwSQlovABwé
-wiz-
img.kVewzT8dVMo&ved=0ahUKEwjyOLg2vormAhWozIUKHRDrAngQ4

https:/iwww.google.at/search?
biw=1536&bih=750&tbm=isch&sa=1&ei=GsXgXZD_EpiQ8gKw4oyoDgé
-wiz-img.m-nxBTdJkFA&ved=0ahUKEWIQILK8747mAhUYiFWKHTAXA-
UQ4dUDCAY &uact=5#imgrc=kmbhlsOuP8SAGM:
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