Spielverlauf:

Sobald man eine Figur auf der
Startposition hat, gilt es diese so
schnell wie mdglich ins Ziel zu
bringen. Wenn man wieder eine
Sechs wirfelt, muss man damit
zuerst die restlichen Figuren aus
der Startposition bringen und auf
das Startfeld setzten. Erst wenn
alle Figuren im Umlauf sind, kann
man die Sechs auch ausfahren.
Kommt man mit einer Figur auf ein
Feld, auf dem bereits eine Figur
steht, kann man diese schlagen
und diese Spielfigur des
Gegenspielers muss wieder auf
die Anfangsposition auf3erhalb der
Spielfelder auf denen man sich
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bewegen darf. Mit einer Sechs
kann sie dann wieder ins Spiel
gebracht werden. Steht auf einem
Feld, auf das man vorriicken
mochte, eine Eigene, muss man
den Zug mit einer anderen Figur
machen, denn man kann sich nicht
selbst schlagen. Es missen alle
Spielfiguren in die Zielfelder
gebracht werden, nachdem sie
den vollen Kreis zurtickgelegt
werden. Dabei darf man die
Figuren die schon im Ziel sind
nicht tiberspringen, sondern jede
muss einzeln nachrtcken, damit
alle Spielfiguren auf den
Zielfeldern Platz finden.
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shop.com/user_html/1428496842/|
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Mensch-Argere-
Dich-Nicht (Eile mit
Weile)
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