Start

Mit As, Konig oder Joker kann ein
Stein vom Startraum auf die
Startposition gesetzt werden. Hier
beginnt und endet die Runde, denn
via Startposition wird auch der
Zielraum betreten.

Der zum 1. Mal auf der
Startposition stehende Spielstein
ist geschitzt, d.h. er kann weder
getauscht noch heimgeschickt
oder Uberholt werden. Dies gilt
auch fir die eigenen Spielsteine.

Steht der Spielstein durch vor-
oder rickwarts fahren auf der
Startposition (also nicht zum 1.
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Mal), so gilt das Feld als normales
Spielfeld.
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Heimschicken

Treffen zwei Spielsteine (auch
eigene) auf das gleiche Feld, so
muss der eingeholte Stein in den
Startraum zuruck.

Werden Steine von der Sieben
tberholt — ob aufgeteilt oder nicht
— so mussen diese in den
Startraum zurtick.

Steht ein Stein auf einer fremden”
Startposition, so wird er
heimgeschickt, wenn der andere
Spieler einen Stein vom Startraum
auf diese belegte (seine)
Startposition setzen kann.
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Ziel:

Die sich gegenubersitzenden
Personen spielen zusammen und
bilden eine Partei. Ziel ist es, die

eigenen vier Spielsteine durch

Fahren geméss Kartenwert im
Gegenuhrzeigersinn so rasch wie

moglich vom Startraum in den
Zielraum zu bringen. Es ist nicht

moglich, als Einzelspieler zu
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