
alles und war Waise.  
17. Der Urgroßvater von Miss 

Franny hatte Littmus- 
Lutschbonbons hergestellt, 
die nach Traurigkeit 
schmecken.  

18. Gloria Dump hat von Opal 
ein Buch und ein Littmus –
Lutschbonbon bekommen, 
auch der Prediger wird 
davon traurig.  

19. Otis lutscht ein Littmus-
Bonbon und er erzählt, dass 
er wegen einer Schlägerei 
im Gefängnis war.  

20. Opal und Gloria organisieren 
eine Party, zu der sie viele 
Gäste einladen.  

21. Die Gäste kommen zur 
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Party.  
22. Otis wird den anderen 

Gästen vorgestellt und es 
beginnt zu regnen  

23. Alle flüchten ins Haus, nur 
Winn-Dixie ist weg.  

24. Sie suchen nach Winn-Dixie 
und währenddessen denkt 
sich Opal 10 Sachen über 
ihn aus.  

25. Als sie traurig zur Party 
zurückkommen, ist Winn-
Dixie dort.  

26. Opal geht zu dem Baum, wo 
die Flaschen hängen. Sie 
schließt Freundschaft mit 
Amanda und Dunlap.  
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1.Opal findet einen Hund im 
Supermarkt, den sie Winn-
Dixi nennt.  

2.Opal geht zum Wohnwagen, 
um ihrem Vater Winn-Dixie 
vorzustellen. Er erlaubt, dass 
sie den Hund behalten darf.  

3.Opal putzt den schmutzigen 
Hund. Weil ihre Mutter, als 
Opal 3 Jahre war, wegging, 
fragt sie ihren Vater nach 10 
Sachen über ihre Mutter.  

4.Opal und Winn–Dixie sitzen 
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beim Prediger und er erzählt 
10 Sachen über ihre Mutter.  

5.Der Hund verfolgt in der 
Kirche eine Maus.  

6.Opal geht in die Bibliothek 
und die Bibliothekarin denkt, 
der Hund ist ein Bär.  

7.Die Bibliothekarin erzählte 
ihnen, dass sie einmal von 
einem Bären überrascht 
wurde und die 3 werden 
Freunde c.  

8.Opal geht in ein Zoogeschäft 
und möchte ein rotes 
Lederhalsband für Winn-
Dixie kaufen. Sie hat aber 
kein Geld und bietet ihre 
Arbeit an, um das Halsband 
zu kaufen.  
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9.Winn Dixie springt in einen 
fremden Garten und India 
lernt Gloria kennen. Sie 
erzählt ihr von sich.  

10.Opal bekommt von Gloria 
Dump eine Einladung, dass 
sie immer willkommen ist 
und Winn- Dixie natürlich 
auch. Sie pflanzen einen 
Baum.  

11.Als ein Gewitter kommt, 
verhält sich Winn- Dixie 
komisch und rennt durchs 
Haus, weil er Angst hat.  

12.Opal kommt zur Arbeit und 
sieht alle Tiere rund um Otis 
sitzen, er spielt für sie 
Gitarre. Als er Opal sieht, 
hörte er auf und der Trubel 
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geht los. Erst als er wieder 
anfängt kann Opal alle Tiere 
in die Käfige stecken.  

13.India verbringt viel Zeit in 
Glorias Garten.  

14.Gloria Dump hat einen Baum 
voller Flaschen, die für 
Fehler im Leben stehen und 
sie sagt, dass man keinen 
beurteilen soll.  

15.Mrs. Franny hat manchmal 
beim Geschichten-Erzählen 
Anfälle und Winn-Dixie 
beruhigt sie.  

16.Littmus´s Vater musste in 
den Krieg ziehen, er log über 
sein Alter. Aber er merkte 
schnell, dass der Krieg die 
Hölle war und floh. Er verlor 
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