Ozobot in der Liste
auswahlen. Bei

erfolgreichem Pairing blinkt

der Ozobot blau.
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Einleitung

Ozobot ist ein kleiner,
programmierbarer Roboter, der fir
die frihkindliche Bildung konzipiert
ist. Durch das Zeichnen von Linien
und Farbcodes lernen Kinder
grundlegende
Programmierkonzepte spielerisch.
Der Roboter fordert kritisches
Denken,
Problemlosungsfahigkeiten  und
legt den Grundstein fir ein
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