Tigerziuge

1. Ziegen kdnnen von Anfang
an gefangen werden.

2. Injedem Zug kann nur eine
Ziege gefangen werden
(keine Kettenspriinge).

3. Der Sprung Uber eine Ziege
muss gerade verlaufen
(keine Spriinge Uber Eck).

4. Tiger kdnnen sich nicht
gegenseitig Uberspringen.
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Ziegenzige

1. Ziegen werden sofort vom
Spielfeld genommen und
kehren auch nicht wieder
zuriick, nachdem sie
Ubersprungen wurden.

2. Ziegen koénnen nicht
springen.

3. Ziegen konnen Uber die
Verbindungslinien zu jedem
erreichbaren
nachstliegenden freien
Punkt ziehen, wenn alle
Ziegen auf das Spielfeld
gesetzt wurden.
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Allgemein

1. Nachdem alle 20 Ziegen
gesetzt wurden, sind fur
Ziegen und Tiger folgende
Wiederholung unzulassig.
Eine Wiederholung lage vor,
sobald die
Figurenkonstellation gleich
und bei gleicher
Konstellation der gleiche
Spieler am Zug ware.

2. Die Spieler durfen sich tber
das Ziel einigen, wie viele
Ziegen gefangen werden
mussen (Ublicherweise funf),
um zu gewinnen.
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INEIVETNEIIS

Bagh Chal

geschrieben von
Primarschule Weesen

Bagh Chal

(Deutsch: "Tigersprung") ist ein
altes nepalesisches Strategie-
Brettspiel flr zwei Spieler, das
auch als Nationalspiel Nepals
bezeichnet wird.
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